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Nombre participante: Luis Miguel Lopez Ruiz
Nombre de la actividad STEAM “A”: The 5 senses

Cursos: 32A y 32B (ART)

Descripcion de actividad:

La actividad consiste en realizar un documento A4 plegable y deslizable con la informacidn de los 5 sentidos
en inglés. Para ello, los alumnos primeramente disefiaron un dibujo de cada érgano indicando sus partes en
5 mini-cartulinas. Seguidamente, redactaron en inglés la funcién correspondiente de cada sentido en la
parte izquierda de la cartulina A4. En la parte de la derecha, montaron cada uno de los 5 dibujos sobre una
tira vertical de cartulina plegada y pegada sobre cada dibujo, que permite crear un efecto de
desplazamiento en 3602 muy llamativo para los alumnos.

Fotos Justificativas:

Nombre de la actividad STEAM “B”: Halloween LED Pumpkins

Cursos: 32A y 32B (ART)

Descripcion de actividad:

La actividad tiene como objetivo concienciar a los alumnos sobre una de las festividades culturales mas
conocida en los paises anglosajones como lo es Halloween. Al mismo tiempo, también se conciencia a los
alumnos de la importancia de reutilizar materiales, como en este caso han sido botellas de plastico de 5
litros. De esta forma, los alumnos de 32 curso realizaron unas originales calabazas iluminadas empleando:
media botella de plastico (simula la forma de la calabza), papel de seda naranja (se pega alrededor de la
botella con ayuda de cola blanca), goma eva negra (para disefiar libremente los ojos, nariz y boca), una
cuerda y velas LED reutilizables.

Fotos Justificativas:
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Nombre@articipante:ERISTINAEIFUENTESA/ILLALBAR

NombreRledactividad3TEAM'A” :BAVIEDIDASE

Cursos22pl

Descripcion@ectividad:&l
LosElumnos@an@isar@iferenteslinidades@e@nedida,®nEadafinidad@elnatematicasBedntroduce@inafinidadr
que@amos@esarrollar@n@in@ar@eBesiones.En@aBrimerBesiénealizaremos@inaibreve@xplicacion@edal
medidaBbar@lespuésipasarB@anipularla@n@Equipos.ditro,@netro,Euros,@ilo...k
EnIditro,Aitilizan@ipetasd@asosEnedidores,porEquipos@eben@onseguirasiantidades@xactas@jueB@elesl
pidenfisando@n|Fditro.@ParaIkilo,dosElumnos@ebenthacerproximaciones@das@antidades@ue@eles@an,?
buscando®bjetos@niIFula,Bparallo@isponen@le@inaiasculaBorZquipo.EniiEnetro,Belles@aRadaRquipoBH
metros@e Enetrod@isponenieR@ el O@netros,@eben@edir@IZEuaderno,daEnesa,daklased@I@Pasillo.B
Para@rabajar@as@nonedas,@ealizamosfinBnercadonzIRjueienen@ue@omprar@BGrticulos,EonkI@inero@juel
tienen@lisponible,@nteriormente@ondayuda@ie®atdlogoslebenibuscar®Iprecioeiferentesiroductos.k
FotoAustificativas?

Nombre@edactividadSTEAME'B”:lGEOMETRIAR

Cursos22p

Descripcion@ectividad:&l
Durante@I@primer@rimestreBeealiza@isita@IEnuseoFrancisco@obrino@efuadalajara,fl@iaB@iguientefos?
alumnosealizan@iferentes@rismas@onBbajitas@iplastilina.EnRIFEreaRiertistica@leben@ealizar@inalk
composicion@on@liferentes@ormas@Eeométricas@n@apel@haroliarathacer@nzI@pasillo@lel@olegiothuestrof
museoBobrino.En@traBesidn@ealizardan@iferentes@prismas@Eniarton@uedborquiposebenijarlasibaral
conseguirlina@scultura@jueleBostenga.Bl

FotosAustificativas?
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Nombre participante: M2 SOLEDAD MARTINEZ SENOR
Nombre de la actividad STEAM “A”: FUNNY BREAKS

Cursos: 62 E.P.

Descripcidn de actividad: Se trata de preparar los patios con distintos juegos para que el
alumnado elija donde o cdmo se quiere divertir en el recreo. Los alumnos de 52 y 62 han
pintado los diferentes juegos en el suelo y los alumnos de 62 han elaborado las reglas de cada
juego en inglés y en espafiol y las han puesto en un libro que permanecera junto al material
necesario para los juegos, que también ha sido preparado por ellos.

Los alumnos de sexto para finalizar han explicado en inglés y en espafiol a los otros cursos del
cole como jugar.

Fotos Justificativas

Nombre de la actividad STEAM “B”:GOLDILOCKS ANDTHE THREE BEARS

Cursos 42 E.P.

Descripcidn de actividad: Durante una sesidn a la semana varios alumnos de 42 han preparado
una actuacion de teatro en inglés. Ademas han preparado los escenarios y sus disfraces. Esta
actividad ha sido valorada muy positivamente, ya que de forma ludica se han comunicado en
inglés, han trabajado en grupo, han aprendido valores (reciclar, cooperar y compartir) y han
sido capaces de representar su obra al gran publico en el teatro Moderno.

Fotos Justificativas

I ——
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Nombre participante: Itziar de la Orden Estévez

Nombre de la actividad STEAM “A”: “Bestiario”

Cursos: 62A y 62B (CCNN)

Descripcion de actividad:

La actividad consiste en realizar un libro Bestiario, repartiendo entre el alumnado un animal a elegir entre las
distintas clasificaciones de animales vertebrados e invertebrados, teniendo en cuenta que haya a menos una
representacién de cada clase. El alumno puede trabajar por parejas investigando acerca de los animales que
les ha tocado y completando la ficha. Se trabaja la clasificacidn cientifica, la investigacion, la descripcidn y la
creatividad, puesto que el Ultimo apartado de la ficha es inventar un poder o cualidad fantastica de ese animal.

Fotos Justificativas:

FE“#\RI’J DE&™ A CEP RO HENARES

BOMBRE: .o FECHAS
SRR

O DE AN AL [Redondea larespuesio comecia]:

- Wertebrodo: Maomifero Anfioio Fex Are Repil

= Inverkebrodo: Equinodesmo Miclusco Gwsono
Crustoceo Medusa
Describe tu animak

Dilbwja a tu animal

Investiga woo cuicsdad:

Nombre de la actividad STEAM “B”: “Esto no es una caja, es...”
Cursos: 62 A (Ed. Fisica y CCNN)

I ——
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Descripcidn de actividad:
El objetivo es trabajar la “Regla de las tres Erres” mediante actividades motrices. El alumnado fue pidiendo en
comedor cajas grandes durante las semanas anteriores a la actividad. Previamente se explica el tema del
medio ambiente, el reciclaje y la recogida selectiva de residuos. Se complementd con una charla de la empresa
Ecoembes. La actividad consistié en los siguientes momentos:

1. Se hacen equipos de dos, tres o cuatro personas y cada equipo tiene una caja.

2. Deben pensar por turnos, distintas utilidades de la caja. Cada uno debe decir: “Esto no es una caja,
es...” por ejemplo, una almohada, un coche, un tambor...
Presenta cada equipo al resto de la clase la utilidad que mas les ha gustado.
Juegos cooperativos con las cajas (construir muralla, edificios, relevos...)
Reducir la caja.
Se llevan las cajas al punto de reciclaje.
Se elabora un mural con las fotos de la sesién y marcando los distintos momentos de “Reusar, reducir y
reciclar”

Noupkw

Fotos Justificativas:

RECICLAR: 4 ... Mural final:

Nombre de la actividad STEAM: “Baraja de inventos”

Cursos 62 A (CCNN, Lengua)

Descripcion de actividad:

Previamente se les pide que traigan revistas a color, pegamento y tijeras.

Por parejas deben disefiar tres cartas: una de personaje, otra de lugar y otra de objeto (una vez dado el
tema de la energia, la materia y las maquinas, se les sugiere que ese objeto sea una maquina imaginaria con
una utilidad).

Las condiciones son que cada disefio debe realizarse con collage de al menos cinco piezas distintas.

Una vez acabada la actividad, las cartas de toda la clase formaran una baraja que servird para trabajar la
oralidad, la improvisacion y la imaginacidn, contando historias con ellas. Las cartas se colocan bocabajo por

I ——
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MEMORIA DE ACTIVIDADES

categorias (personajes, objetos y lugares) y el narrador elaborara su historia guiandose por las cartas que
vayan saliendo.

Fotos Justificativas

Nombre participante: Victoria e Itziar de la Orden

Nombre de la actividad STEAM: “Cortos de Navidad”
Cursos 62 A y 62 B (Religion/Valores)
Descripcion de actividad:
El objetivo final de la actividad es que elaboren un corto expresando en él valores navidefios. Se realiza
siguiendo esta secuencia:

- Visionado de cortos a modo de ejemplo y pensando en cada uno de ellos la historia, el mensaje y el

valor que realza.
- Serealizan equipos y se reldnen para pensar una historia.
- Los equipos realizan un guidn, una lista de material, reparten los papeles...

I ——
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- Ensayan su corto.
- Grabacién.
- Edicion de los videos mediante Windows Movie Maker.

- Visionado de los cortos los dos sextos.
- Elalumnado se lleva su corto en un pen drive para verlo con su familia durante las fechas navidefias.

Fotos Justificativas

Nombre participante: PILAR MARINO AUNON

Nombre de la actividad STEAM “A”: SUPERLATIVE QUIZ CARDS

Cursos: 62

CURSO 18/19
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Descripcion de actividad:

Los alumnos/as de 6° de Primaria, realizaron un juego de preguntas y respuestas en inglés
en el que trabajaban el superlativo utilizando contenidos del area de C. Naturales. En primer
lugar utilizan el ordenador para buscar informacién sobre los aspectos relacionados con
animales y otros aspectos relacionados con la naturaleza. Después preparan sus preguntas
y junto con la respuesta correcta piensan otras dos erréneas para ofrecer tres opciones.
Finalmente, elaboran una tarjeta por pregunta y las presentan a sus compaferos/as.

Fotos Justificativas

Nombre de la actividad STEAM “B”: REPASO DE VOCABULARIO
Cursos: 62
Descripcion de actividad:

A finales del 2° trimestre, hacemos repaso del vocabulario principal de las unidades de
inglés vistas hasta el momento en 6° de Primaria. Para ello utilizamos el robot Beebot en una
cuadricula preparada para ello. En primer lugar, los alumnos/as, distribuidos en cinco
grupos, elaboran las tarjetas de vocabulario de la unidad asignada. Luego esas tarjetas se
distribuyen en la cuadricula y cada uno tiene que llegar a la que un compafiero/a le pide,
dirigiendo al robot. En un primer momento se hace de manera sencilla utilizando sélo 5
tarjetas, pero en sesiones siguientes se van afiadiendo tarjetas y poniendo obstaculos para
dificultar el recorrido.

Fotos Justificativas

Nombre participante: ELENA DE LAS HERAS

Nombre de la actividad STEAM “A”: LUZ MISTERIOSA
Curso 3 ANOS

I ——
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Descripcion de actividad:

Los alumnos de 3 afios en el segundo trimestre, repasan e interiorizan los nUmeros
trabajados, con la mesa de luz. Es una actividad muy llamativa, dirigida y un poco lenta, ya
que los nifos tienen que pasar de uno en uno.

En esta actividad, primero los nifios tienen que meter cada nimero en su forma, ordenarlos
y decir que nimero es. Después se dejan las siluetas y los nifios tiene que realizar el trazo
con circulos.

Fotos Justificativas

Nombre de la actividad STEAM “B”: LA CARRERA DE LOS NUMEROS
Curso 3 ANOS
Descripcion de actividad:

En el aula de psicomotricidad se van a realizar equipos de 4 o 5 nifios. En el suelo
colocaremos 4 o 5 filas con al menos 10 aros cada una. Explicaremos a los nifios que
consiste en una carrera, donde tienen que ir tirando el dado por turnos y tendran que dar el
numero de saltos que a cada nifio le sale en el dado. Los nifios que llegan a la meta tienen la
recompensa de una galleta.

Los alumnos que no estan realizando la actividad principal, estaran jugando con diferentes
objetos psicomotrices.

Esta actividad la repetiremos en alguna sesidén mas para que los nifios interioricen de forma
mas divertida la serie numérica

Fotos Justificativas

Nombre participante: CELIA OLMEDA CANAS

Nombre de la actividad STEAM “A”: LAS MATEMATICAS ESTAN EN TODAS PARTES
Curso 3 ANOS

I ——
CURSO 18/19 9



MEMORIA DE ACTIVIDADES

Descripcion de actividad:

Esta actividad trata de acercar conceptos estadisticos basicos en el aula de educacion
infantil. He querido aprovechar algo tan cotidiano como la rutina del almuerzo para unirlo
con conceptos estadisticos basicos y realizar un grafico de barras.

Para ello, he tomado partido del almuerzo de los miércoles, que es el dia de la fruta, y he
tratado de realizar un conteo de qué tipo de frutas ha traido cada uno de los alumnos. Los
resultados los apunté en la pizarra, para después explicar paso a paso como colocar cada
dato en el eje de coordenadas y realizar la grafica.

Fotos Justificativas

Nombre de la actividad STEAM “B”: ANTERIOR/POSTERIOR

Curso 4 ANOS

Descripcion de actividad:

En la clase de inglés hemos trabajado los conceptos numéricos, asi como el concepto de
"anterior" y "posterior". Para ello, se realizé una actividad que consistia en que un alumno
lanzaba el dado, y sus compafieros de la derecha y la izquierda debian encontrar y colocar el
dado con los dados el numero anterior y el posterior al obtenido por sus compafieros

Fotos Justificativas

Nombre participante: LARA HONTORIA GARCIA

Nombre de la actividad STEAM “A”: “TARRO DE COLORES”

I ——
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Cursos: 12 PRIMARIA

Descripcién de actividad:

En el mes de marzo realizamos “La semana de los experimentos”, en la que cada dia hicimos un
experimento diferente.

Uno de ellos fue el tarro de colores; experimento que consistid en echar en un tarro transparente de
cristal diferentes ingredientes: kétchup, miel, agua, aceite, detergente, etc, y dependiendo de la densidad
de los liquidos, se iban colocando cada uno en su lugar, consiguiendo asi un tarro de diferentes colores
completamente diferenciados.

Primero realizamos uno de muestra y después lo fuimos realizando por equipos.

Fotos Justificativas

Nombre de la actividad STEAM “B”: “VOLCAN EN ERUPCION”

Cursos: 12 PRIMARIA

Descripcién de actividad:

Otro de los experimentos realizados fue un volcan en erupcion. En primer lugar, moldeamos un volcan
con plastilina. A continuacion, echamos un poco de colorante rojo, vinagre y Fairy.

Por dltimo, pusimos bicarbonato sédico y el volcan entré en erupcion, ya que se produce una reaccion
quimica y sale como si fuera lava.

Como en el resto de los experimentos, primero se realizd uno de muestra y después se trabajé por
equipos.

Fotos Justificativas

Nombre de la actividad STEAM “A”: MANO ROBOTICA CASERA
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Curso: 32B

Descripcidn de actividad: La actividad consiste en elaborar una mano robdtica casera con materiales
reciclados que permita ejecutar funciones como aquellas que se construyen para quienes han perdido
ese miembro.
Objetivos de la actividad:

- Disefar un modelo de una mano robética casera.

- Exponery explicar el proyecto a nuestros comparieros.

- Indagar los aportes de la mano robdtica para reponer o reemplazar el funcionamiento del

cuerpo humano.

Fotos Justificativas

Nombre de la actividad STEAM “B”: EXPERIMENTO CON HAMSTER “Condicionamiento Operante”
(Skinner)

Curso: 3¢2B

Descripcion de actividad:

I ——
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Este trabajo presenta un experimento con la conducta operante en condiciones controladas en un
hamster, mostrando los resultados esperados y demostrando que las conductas son el resultado de un
aprendizaje de ensayo y error.

Con este experimento se pretendid a ensefiar a un hamster a resolver un laberinto mediante la conducta
de condicionamiento operante.

Las pruebas se realizaron con un estimulo positivo asociado a alimentaciéon y dando como pruebas el
conocimiento del espacio para llegar cada vez mas rapido a este estimulo (pepino).

Conclusion: se logra que el hamster adopte la conducta operacional especifica afirmando que se puede
hace que las personas aprendan nuevos conocimientos a través de nuevas conductas.

Fotos Justificativas

Nombre participante:
ANTONIA APARICIO APARICIO

Nombre de la actividad STEAM “A”: La Multiplicacion

I ——
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Cursos: 52

Descripcion de actividad:

La Multiplicacion. Con esta actividad queremos que nuestras alumnas y alumnos refuerceny
consoliden la multiplicacidn, las tablas, las operaciones mentales y que con todo ello resuelvan
problemas de la vida cotidiana.

Sr ha realizado en el nivel de quinto como refuerzo del temario, en una sesién de tres cuartos de hora.
Los objetivos que queremos lograr a través de esta actividad son:

Aprender, reforzar y consolidar el aprendizaje de tablas de multiplicar de forma ludica.

Ver mentalmente las multiplicaciones

Agrupar numeros para las multiplicaciones.

Desarrollo de las matematicas de forma practica.

Relaciones de las cuatro operaciones suma, resta, multiplicacion y division

Los contenidos son:

Tablas de multiplicar, términos de la multiplicacién, propiedades de la multiplicacion, resolucién de
problemas en el espacio.

Se ha jugado a con un juego de multiplicaciones por equipos implicando a toda la clase . Los grupos
eran de 5 personas, y dos de seis personas. Consiste en averiguar que multiplicaciones corresponden a
un ndmero.

Por ejemplo el 20; puede ser 2x 10, 5 x4, 4x5, y asi con muchos ejemplos

Fotos Justificativas

Nombre de la actividad STEAM “B”: LA DIVISION

Cursos 52

Descripcion de actividad:
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La divisién. Con esta actividad queremos que nuestras alumnas y alumnos refuercen y consoliden la
division, las tablas, apliquen las operaciones de sumar, restar , y multiplicar las operaciones mentales y
gue con todo ello resuelvan problemas de la vida cotidiana.

Sr ha realizado en el nivel de quinto como refuerzo del temario, en una sesién de tres cuartos de hora.
Los objetivos que queremos lograr a través de esta actividad son:

Aprender, reforzar y consolidar el aprendizaje de la division y las operaciones bdasicas de forma ludica.
Ver mentalmente una reparticién el cociente, dividendo y divisor

Agrupar nimeros para las obtener un nimero.

Desarrollo de las matematicas de forma practica.

Relaciones de las cuatro operaciones suma, resta, multiplicacion y division

Los contenidos son:

Tablas de multiplicar, términos de la multiplicacidn, propiedades de la multiplicacion, operaciones
basicas, resolucién de problemas en el espacio.

Se ha jugado a con un juego de divisiones por equipos implicando a toda la clase. Los grupos eran de 5
personas, y dos de seis personas. Consiste en averiguar cual es el cociente, el resto de una divisiéon de
un numero.

Por ejemplo el 20; puede ser 2x 10, 5 x4, 4x5, y asi con muchos ejemplos

Fotos Justificativas

Nombre participante:

Ana Maria Esteban Inglan
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Nombre de la actividad STEAM “A”: Astronautas

Cursos 5 anos infantil

Descripcion de actividad:
Para trabajar el movimiento de traslacién hemos una pequefia manualidad. También hemos hecho una
lanzadera con rollos de papel y un casco de astronauta.

Fotos Justificativas

Nombre de la actividad STEAM “B”: Dia del libro

Cursos 3 y 5 afos de Educacion Infantil

Descripcion de actividad:

El dia del libro las clases de 3 y 5 aflos hemos hecho una actividad conjunta. Los nifios se han puesto por
parejas (uno de 3 y uno de 5), se han ayudado a hacerse un autorretrato y han decorado la portada de un
cuento de Andersen.

Los de 5 afos también han hecho una gréfica para ver qué cuentos eran sus favoritos.

Fotos Justificativas

Nombre participante:
Carlos Alberto Antonanzas Cristobal
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Nombre de la actividad STEAM “A”: Conozco mi cuerpo

Cursos 62 Educacion Fisica

Descripcion de actividad:

Para un mayor conocimiento de los efectos beneficiosos del ejercicio, y para comprobar la mejora desde el
punto de partida previo de las capacidades fisicas, en diferentes sesiones, los alumnos realizan carreras con
un viejo teléfono mévil en el que previamente hemos descargado la aplicacién de un podémetro. Se hacen
conscientes del espacio real que han recorrido durante la prueba.

Fotos Justificativas

Podémetro Sports GPS

SR Enmarcha 00:00:00
00'00‘00 Parado 00:00:00

Méxima 0,0 km/h
0,0 km/h Media 0,0 km/h

Paso por km

0,0 Om

Calorias Altitud WGS84

GPS sin sefal

EMPEZAR RESET

Nombre de la actividad STEAM “B”: Orientacion

Cursos 52

Descripcidon de actividad:

En las diferentes salidas a pie por la ciudad, por pequefios grupos, hemos utilizado el teléfono mavil del
profesor para buscar en google maps el recorrido mas corto o mas conveniente, para acudir a cada uno de
los lugares que visitdbamos.

Fotos Justificativas

47 At @ l

Calle de Albacete
nacia Av. de Belefia

A, deBuendia )

Ruta
\ similar
N

A CENTRAR
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